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[서식2] 프로그램 설명 자료

스트링아트로 만드는 슈링클스 액세서리

무동초등학교 교사 박정언

1. 스트링아트

  일정한 규칙에 따라 직선을 연속적으로 그리면, 그 직선들이 모여 아름다운 곡선을 

만들어내는데 ‘라인 아트’라고도 한다. 19세기 영국의 수학자 메리 에베레스트 불

이 수학을 가르치기 위해 고안한 것으로, 생활 속에서도 스트링아트를 이용한 건축물

이나 액세서리 등을 찾을 수 있다.

     

2. 스트링아트의 종류

1) Point-to-point(점에서 점으로)

스트링 아트에 있어 모든 대응은 가장 기본적인 point-to-point로 이루어져 있다고 

볼 수 있다. point-to-point는 두 점을 끝으로 하는 선분으로 이루어져 있으며, 이때 

점들이 어떻게 배열되는지에 따라 다양한 모양을 만들 수 있다.

2) Point-to-line(점에서 선분으로)
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 ① straight(직선) 

직선과 점을 연결시킨 것이다. 보통 허전한 부분을 채우기 위해 사용한다. 이때 

정사각형의 경우 꼭짓점 쪽으로 갈수록 단위면적당 선의 밀도가 증가하는 효과

를 보인다. 

② curve(곡선) 

점들을 곡선 형태로 나열하고 각각 점에 연결시킨다. 보통 곡선으로는 원을 사

용한다. 이때 정사각형과는 달리 선의 밀도가 균일하다.

3) Line-to-line

선을 선에 대응시킨 것이다. 두 선을 같은 횟수로 쪼개어 표시한 후 순서대로 연결

시킨다. 가장 기본적으로 사용되는 것은 한 점을 공유하는 같은 길이의 수직한 두 

선분입니다. 이때 두 선분을 더 촘촘하게 나눌수록 나오는 결과가 더 곡선에 가까

워진다. 거의 모든 스트링 아트 작품들은 line-to-line에 기반을 두고 있으며, 선의 

길이와 선 사이의 각도 등의 조건에 따라 다양한 곡선을 만들 수 있으므로 다양한

방법으로 응용될 수 있다는 장점이 있다.

4) In circle

원은 직선과 달리 내부에 면적을 가지고 있으며, 각 점들이 원 내부를 지나는 선분

으로 서로 연결될 수 있다는 특징을 가지고 있다. 이 특징을 이용하여 만든 것이 in 

circle이다. in circle의 가장 기본적인 모양은 원주를 n개의 점으로 나눈 후 각 점을 

서로 연결하는 것인데, 간단한 계산을 통해 몇 개의 선분이 필요한지 알 수 있다.

3. 스트링아트의 원리

  일정한 규칙에 따라 직선을 그리면 직선들의 교점이 모여 곡선이 된다. 직선이 만

나는 점이 많을수록 곡선처럼 보인다. 예를 들어 가로의 수가 1씩 커질 때 세로의 수

는 1씩 작아지고 가로와 세로 두 수의 합이 10이 되는 규칙에 따라 직선을 그리면 

다음과 같은 곡선을 발견할 수 있다.
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이때 연결된 점을 순서쌍 (x, y)로 (1, 9), (2, 8), (3, 7), …로 표현할 수 있으며, 순서
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쌍을 만족하는 x와 y의 관계식을 찾을 수 있다.

4. 스트링아트 액세서리 만들기

1) 휴대폰 고리 만들기

① 도안 위에 슈링클스의 거친 면을 
위로 놓고 테이프로 고정한다. 

② 색연필로 도안의 선을 따라 긋는
다. (자를 이용해서 그리기!)

③ 펀치로 구멍을 뚫고 가위로 테두
리선을 자른다. 

④ 슈링클스를 오븐에 굽는다. 

⑤ 구멍에 휴대폰 줄을 연결한다. ⑥ 휴대폰에 연결하여 사용한다. 
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2) 그립톡 만들기(①~④ 과정은 위와 일치)

5. 기대 효과

가. 도형의 대칭과 연산의 규칙성 발견

나. 다양한 창조적 산출과정을 통해 창의력 신장

다. 다양한 무늬와 모양을 만들어 내면서 수학적 아름다움 경험

라. 수학적 호기심과 즐거움을 체험함으로써 수학에 대한 관심 제고
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⑤ 접착제를 이용하여 그립톡에 붙인
다. 

⑥ 핸드폰에 붙여 사용한다. 
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[서식3] 프로그램 설명 포스터(예시) 

    

      

1  스트링아트란?

  일정한 규칙에 따라 직선을 연속적으로 그리면, 

그 직선들이 모여 아름다운 곡선을 만들어내는데 

‘라인 아트’라고도 한다. 19세기 영국의 수학자 메리 

에베레스트 불이 수학을 가르치기 위해 고안한 것

으로, 생활 속에서도 스트링아트를 이용한 건축물이

나 액세서리 등을 찾을 수 있다.

2  스트링아트 예시

  

두 수의 차가 10 두 수의 차가 15

2배한 수 3배한 수

  3  준비물

  * 활동지, 색연필, 자, 슈링클스, 오븐, 휴대폰 고리, 

그립톡, 가위, 접착제

4  체험 과정

① 도안 위에 슈링클스

의 거친 면을 위로 놓

고 테이프로 고정한다. 

② 색연필로 도안의 선

을 따라 긋는다. 

(자를 이용해서 그리기!)

③ 펀치로 구멍을 뚫고 

가위로 테두리선을 

자른다. 

④ 슈링클스를 오븐에 

굽는다. 

⑤ 휴대폰 고리를 연
결하거나 그립톡을 
붙인다. 

⑥ 핸드폰에 붙여 사
용한다. 

스트링아트 패턴으로 만드는

 슈링클스 액세서리

스트링아트를 이용한 건축물
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