
[서식2] 프로그램 설명 자료

직선으로 만나는 마법! 스트링아트

반성초등학교 교사 김혜광

1. 스트링아트 설명

 곡선을 사용하지 않고 직선만을 이용하여 여러 가지 모양(곡선)을 만들어 내는 것을 

스트링 아트라고 한다. 이 때 직선이 만나는 점이 많을수록 더 곡선처럼 보이는 것을 

알 수 있다. 도형 안에 규칙적인 점을 찍어 모든 점들을 연결시켜 새로운 모양을 만

들어 내는 것으로 그림을 그리는 화가들도 이를 이용하여 수천 개 의 선을 그려 입체

적인 면도 만들고 곡선도 만들어 낸다. 이것은 수학의 아름다움을 보여주는 하나의 

예로 실제 주변에서도 String Art를 이용한 건축물을 쉽게 찾아볼 수 있다. 즉 규칙성

을 중심으로 수학적 요소를 예술로 표현할 수 있는 것이다.

  가. 규칙에 따라 선분 긋기

   1) 표를 보고 규칙을 찾기

 초등학교 5학년 1학기 3단원 규칙과 대응에서는 다양한 표나 자료에서 규칙성을 

찾고 빈칸을 채워보는 활동으로 구성되어 있다. 위의 표에서 규칙성을 찾아보면 

표에서 가로는 1씩 늘어날 때 세로는 1씩 줄어드는 규칙을 찾을 수 있다. 또한 가

로와 세로의 연산으로도 규칙을 나타낼 수 있는데, 가로와 세로의 수 합이 10이 

되는 규칙을 찾는다.

 2) 대응하는 두 수를 선분으로 잇기

  가로의 1과 세로의 9 가로의 2와 세로의 8 규칙성에 따

라 직선을 이어주다보면 아주 자연스러운 곡선을 완성하

게 된다. 다양한 규칙을 좌표에 대응해 직선을 이어가다보

면 하트, 타원, 수리검모양, 나뭇잎등 다양한 모양을 만들 

수 있다.

  



2.. 스트링아트 드림캐쳐 만들기

  가. 체험활동

1) 스트링아트 설명 듣기(스트링 아트의 유래와 

그 원리 살펴보기)

2) 활동지에 다양한 스트링아트 규칙을 알아보

고 나만의 규칙 만들기

3) 드림캐쳐에 다양한 샊상의 실을 자신의 규칙

에 따라 걸기

4) 깃털과 구슬로 장식하기

5) 규칙성을 통해 만든 드림캐쳐와 함께 사진 

찍기

                                             <예시 작품>   

나. 활동내용

1) 초등학교 적용

- 규칙과 대응 익히기

- 사칙 연산을 이용한 식을 만들어 규칙성 대응하기

2) 중등학교 적용

- 함수와 그래프로 연계시켜 규칙성 학습하기

4. 기대 효과

가. 함수와 그래프의 개념을 파악할 수 있다.

나. 수학교과에서 규칙과 대응 학습에 도움이 된다.

다. 수학적 추론과 규칙성을 이용하여 문제를 해결 할 수 있을 것이다.

라. 수학적 호기심과 즐거움을 체험함으로써 수학에 대한 관심이 커질 것이다.

[참고 문헌 및 사이트]

1. 초등학교 5학년 1학기 수학 교과서, 초등학교 6학년 2학기 수학교과서

2. https://terms.naver.com/entry.naver?docId=3559639&cid=58663&categoryId=58734

3. https://indischool.com/boards/libGifted/27678246 스트링아트 수업자료(밀두레)

4. https://blog.naver.com/ingyong/221249936282 스트링아트란?

https://terms.naver.com/entry.naver?docId=3559639&cid=58663&categoryId=58734
https://indischool.com/boards/libGifted/27678246
https://blog.naver.com/ingyong/221249936282


[서식3] 프로그램 설명 포스터

1  스트링 아트란?
 곡선을 사용하지 않고 직선만을 이용하여 여러 

가지 모양(곡선)을 만들어 내는 것을 스트링 아

트라고 한다. 이 때 직선이 만나는 점이 많을수

록 더 곡선처럼 보이는 것을 알 수 있다. 도형 

안에 규칙적인 점을 찍어 모든 점들을 연결시켜 

새로운 모양을 만들어 내는 것으로 그림을 그리

는 화가들도 이를 이용하여 수천 개 의 선을 그

려 입체적인 면도 만들고 곡선도 만들어 낸다. 

이것은 수학의 아름다움을 보여주는 하나의 예

로 실제 주변에서도 String Art를 이용한 건축물

을 쉽게 찾아볼 수 있다. 즉 규칙성을 중심으로 

수학적 요소를 예술로 표현할 수 있는 것이다.

스트링아트 실생활 사용 

예시

인천 송도 1교

2 스트링아트 드림캐쳐 만들기
  아메리카 원주민들이 악몽을 걸러주고 좋은 꿈

만 꾸게 해준다고 믿었던 토속 장신구로, 고리 

모양의 수제 장식품이다. 버드나무로 만든 고리

의 동그란 틀에 끈을 거미줄처럼 엮은 뒤, 고리 

 

  아래에는 깃털, 각종 구슬 등으로 장식한다. 여

기서 깃털은 좋은 꿈을 꾸게 하고, 거미줄은 악

몽을 잡아준다는 뜻을 담고 있다. 드림캐처는 현

대에 들어서면서 인테리어 용품으로 활발히 사

용되고 있다. 이 드림캐쳐의 고리모양 안에 스트

링아트 요소를 접목시켜 스트링아트 드림캐쳐를 

만들어 보자.

   

3  준비물
  * 스트링아트 드림캐쳐 도안

  * 가위, 글루건

4  체험 과정

◆ 스트링아트 도안 꾸미기

◆ 스트링아트 규칙성 정하고 실 감기

◆ 스트링아트 실 고정하기

◆ 깃털과 큐빅으로 마무리 꾸미기

<완성 예시 작품>

직선으로 만나는 마법! 스트링아트


